
FAQ - SCHNEIDPLOTTER
Schritt 1:
Erste l l t  im Adobe I l lustrator Programm 
eine a i -Datei .  (max .  CS5 Vers ion)
Al le L in ien bef inden s ich auf e inen 
Layer und s ind auf d ie Größe des Ma-
ter ia ls  zu erste l len .
Bei  der Zeichnung müssen a l le 
überf lüss ige Punkte,  L in ien und 
Layer(Ebenen) entfernt se in .
Konturen d ie s ich in anderen Konturen 
bef inden müssen andersfarb ig darge-
ste l l t  werden .
Der min imale Schneidradius des P lot-
ters errechnet s ich aus der doppelten 
Stärke des zu schneidenden Mater ia ls
Überprüft  ob s ich eure Datei  im I l lus-
trator öffnen lassen ,  r icht ig ska l l iert 
und vo l lständig s ind .

Schritt 2:
Schickt d ie fert ige a i -Datei  per Emai l 
an schneidp lotter- fg@hs-wismar.de
Andere d ig i ta le Speichermedien 
(z .B.USB-St ick) dürfen in der Werk-
statt  n icht angenommen werden .

Schritt 3:
Schaut in der Werkstatt  vorbei  für 
termin l iche Absprache und br ingt Euer 
Mater ia l ,  sowie Kreppband zum f ix ie-
ren mit .  Geschnitten wird grundsätz-
l ich a l les was man mit  e inem Schnitt 
per Hand durchschneidet . (Pappe, 
Fo l ie,  Schaumstoff)

Schritt 4:
Zum vereinbarten Termin wird dann 
geschaut ob der P lott  grundsätz l ich 
mit  der Datei  mögl ich ist .  Es ist  jeder 
für se inen P lott  se lbst  verantwort l ich 
und hat dabei  zu se in .  Geplottet wird 
unter Aufs icht der Werkstatt le i ter 
oder e ingewiesenen Personen .

Plott Jobs‘s:
Der d ig i ta le F lachbettp lotter hat e inen 
Arbeitsbereich von 1 ,2x0,9m und es 
stehen 4 verschiedene Werkzeuge zur 
Verfügung .
-  Zeichenst i ft  zum sk izz ieren
- Fa lzbein
-  oz i l ierendes Messer
-  feststehendes Messer

Step 1:
Create an a i -data by us ing Adobe 
I l lustrator(max .  CS5 vers ion)
Al l  l ines have to be in one layer.
A l l  use less points ,  l ines und layer 
must been de leted .
I f  there is  an out l ine in an other 
out l ine,  i t  have to be co lored in an 
other co lor
The p lotter is  ab le to cut in a min imal 
radius of the doubled mater ia l 
th ickness .
Check your data is  correct and poss ib-
le to open i t  in I l lustrator.

Step 2:
Send the data to 
schneidp lotter- fg@hs-wismar.de
Other d ig i ta l  storages l ike USB-st icks 
or CDs may not be accepted at the 
workshop.

Step 3:
Look for dates to p lot at the Work-
shop.  Br ing your own Mater ia l  and 
masking tape for f ix ing .  The P lott-
Cutter can cut every mater ia l  that is 
poss ib le to cut by hand in one cut .
(cardboard ,  fo i l ,  foam mater ia l )

Step 4:
On the agreed date we check over 
your data .  Everyone is  responsib le and 
has to stay whi le the machine is  run-
n ing .  
P lott ing is  under superv is ion by 
a Workshop Manager or tra ined 
personnel .

Plott job‘s:
The p lotter has a work ingspace of 
1 ,2x0,9m.
There are 4 d i ffernt choices for too ls , 
the Cutter is  ab le to use.
-  pen ( just  for l ines)
-  bonefo lder
-  osc i l latory kni fe
-  f ixed kni fe


